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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ «ОП.04 ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И 

ПРОГРАММИРОВАНИЯ» 

1.1. Область применения рабочей программы  

Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной 

образовательной программы по специальности среднего профессионального 

обучения 09.02.07 Информационные системы и программирование в 

соответствии с ФГОС СПО 09.02.07 Информационные системы и 

программирование, утверждённым приказом Министерства образования и 

науки Российской Федерации 09 декабря 2016 № 1547, зарегистрированным в 

Министерстве юстиции Российской Федерации 26 декабря 2016 года, 

регистрационный № 44936, входящим в укрупнённую группу ТОП-50 09.00.00 

Информатика и вычислительная техника.  

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы:   

Учебная дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» 

принадлежит к общепрофессиональному циклу основной профессиональной 

образовательной программы.  

1.3. Цели и планируемые результаты освоения дисциплины:  

К
о
д

  

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

  

Формулировка 

компетенции 

 

Знания, умения 

ОК 01 Выбирать способы 

решения задач 

профессиональной 

деятельности, 

применительно к 

различным 

контекстам 

Умения: распознавать задачу и/или проблему в 

профессиональном и/или социальном контексте; 

анализировать задачу и/или проблему и выделять её 

составные части; определять этапы решения задачи; 

выявлять и эффективно искать информацию, 

необходимую для решения задачи и/или проблемы; 

составить план действия; определить необходимые 

ресурсы; 

владеть актуальными методами работы в 

профессиональной и смежных сферах; реализовать 

составленный план; оценивать результат и последствия 

своих действий (самостоятельно или с помощью 

наставника) 
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Знания: актуальный профессиональный и социальный 

контекст, в котором приходится работать и жить; 

основные источники информации и ресурсы для 

решения задач и проблем в профессиональном и/или 

социальном контексте; 

алгоритмы выполнения работ в профессиональной и 

смежных областях; методы работы в 

профессиональной и смежных сферах; структуру плана 

для решения задач; порядок оценки результатов 

решения задач профессиональной деятельности 

ОК 02 Осуществлять поиск, 

анализ и 

интерпретацию 

информации, 

необходимой для 

выполнения задач 

профессиональной 

деятельности 

Умения: определять задачи для поиска информации; 

определять необходимые источники информации; 

планировать процесс поиска; структурировать 

получаемую информацию; выделять наиболее 

значимое в перечне информации; оценивать 

практическую значимость результатов поиска; 

оформлять результаты поиска 

Знания: номенклатура информационных источников, 

применяемых в профессиональной деятельности; 

приемы структурирования информации; формат 

оформления результатов поиска информации 

ОК 04 Работать в коллективе 

и команде, 

эффективно 

взаимодействовать с 

коллегами, 

руководством, 

клиентами. 

Умения: организовывать работу коллектива и 

команды; взаимодействовать с коллегами, 

руководством, клиентами в ходе профессиональной 

деятельности 

Знания: психологические основы деятельности 

коллектива, психологические особенности личности; 

основы проектной деятельности 

ОК 05 Осуществлять устную 

и письменную 

коммуникацию на 

государственном 

языке с учетом 

особенностей 

социального и 

культурного 

контекста. 

Умения: грамотно излагать свои мысли и оформлять 

документы по профессиональной тематике на 

государственном языке, проявлять толерантность в 

рабочем коллективе 

Знания: особенности социального и культурного 

контекста; правила оформления документов и 

построения устных сообщений. 

ОК 09 Использовать 

информационные 

технологии в 

профессиональной 

деятельности 

Умения: применять средства информационных 

технологий для решения профессиональных задач; 

использовать современное программное обеспечение 

Знания: современные средства и устройства 

информатизации; порядок их применения и 

программное обеспечение в профессиональной 

деятельности 
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ОК 10 Пользоваться 

профессиональной 

документацией на 

государственном и 

иностранном языках. 

Умения: понимать общий смысл четко произнесенных 

высказываний на известные темы (профессиональные 

и бытовые), понимать тексты на базовые 

профессиональные темы; участвовать в диалогах на 

знакомые общие и профессиональные темы; строить 

простые высказывания о себе и о своей 

профессиональной деятельности; кратко обосновывать 

и объяснить свои действия (текущие и планируемые); 

писать простые связные сообщения на знакомые или 

интересующие профессиональные темы 

Знания: правила построения простых и сложных 

предложений на профессиональные темы; основные 

общеупотребительные глаголы (бытовая и 

профессиональная лексика); лексический минимум, 

относящийся к описанию предметов, средств и 

процессов профессиональной деятельности; 

особенности произношения; правила чтения текстов 

профессиональной направленности 

ПК 1.1 Формировать 

алгоритмы разработки 

программных модулей 

в соответствии с 

техническим 

заданием. 

Практический опыт: 

Разрабатывать алгоритм решения поставленной 

задачи и реализовывать его средствами 

автоматизированного проектирования. 

Умения: 

Формировать алгоритмы разработки программных 

модулей в соответствии с техническим заданием. 

Оформлять документацию на программные средства. 

Оценка сложности алгоритма. 

Знания: 

Основные этапы разработки программного 

обеспечения. 

Основные принципы технологии структурного и 

объектно-ориентированного программирования. 

Актуальная нормативно-правовая база в области 

документирования алгоритмов. 

ПК 1.2 Разрабатывать 

программные модули 

в соответствии с 

техническим 

заданием. 

Практический опыт:  

Разрабатывать код программного продукта на основе 

готовой спецификации на уровне модуля. 

Разрабатывать мобильные приложения. 

Умения: 

Создавать программу по разработанному алгоритму 

как отдельный модуль. 

Оформлять документацию на программные средства. 

Осуществлять разработку кода программного модуля 

на языках низкого уровня и высокого уровней в том 

числе для мобильных платформ. 

Знания: 

Основные этапы разработки программного 

обеспечения. 

Основные принципы технологии структурного и 

объектно-ориентированного программирования. 
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Знание API современных мобильных операционных 

систем. 

ПК.1.3 Выполнять отладку 

программных модулей 

с использованием 

специализированных 

программных средств. 

Практический опыт:  

Использовать инструментальные средства на этапе 

отладки программного продукта. 

Проводить тестирование программного модуля по 

определенному сценарию. 

Умения: 

Выполнять отладку и тестирование программы на 

уровне модуля. 

Оформлять документацию на программные средства. 

Применять инструментальные средства отладки 

программного обеспечения. 

Знания: Основные принципы отладки и тестирования 

программных продуктов. 

Инструментарий отладки программных продуктов. 

ПК 1.4 Выполнять 

тестирование 

программных 

модулей. 

Практический опыт: 

Проводить тестирование программного модуля по 

определенному сценарию. 

Использовать инструментальные средства на этапе 

тестирования программного продукта. 

Умения: 

Выполнять отладку и тестирование программы на 

уровне модуля. 

Оформлять документацию на программные средства. 

Знания: 

Основные виды и принципы тестирования 

программных продуктов. 

ПК 1.5 Осуществлять 

рефакторинг и 

оптимизацию 

программного кода. 

Практический опыт: 

Анализировать алгоритмы, в том числе с применением 

инструментальных средств. 

Осуществлять рефакторинг и оптимизацию 

программного кода. 

Умения: 

Выполнять оптимизацию и рефакторинг 

программного кода. 

Работать с системой контроля версий. 

Знания: 

Способы оптимизации и приемы рефакторинга. 

Инструментальные средства анализа алгоритма. 

Методы организации рефакторинга и оптимизации 

кода. 

Принципы работы с системой контроля версий. 

ПК 2.4 Осуществлять 

разработку тестовых 

наборов и тестовых 

сценариев для 

программного 

обеспечения. 

Практический опыт: 

Разрабатывать тестовые наборы (пакеты) для 

программного модуля. 

Разрабатывать тестовые сценарии программного 

средства. 

Инспектировать разработанные программные модули 

на предмет соответствия стандартам кодирования. 

Умения: 
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Использовать выбранную систему контроля версий. 

Анализировать проектную и техническую 

документацию. 

Выполнять тестирование интеграции. 

Организовывать постобработку данных. 

Использовать приемы работы в системах контроля 

версий. 

Оценивать размер минимального набора тестов. 

Разрабатывать тестовые пакеты и тестовые сценарии. 

Выполнять ручное и автоматизированное 

тестирование программного модуля. 

Выявлять ошибки в системных компонентах на основе 

спецификаций. 

Знания: 

Модели процесса разработки программного 

обеспечения. 

Основные принципы процесса разработки 

программного обеспечения. 

Основные подходы к интегрированию программных 

модулей. 

Основы верификации и аттестации программного 

обеспечения. 

Методы и способы идентификации сбоев и ошибок 

при интеграции приложений. 

Методы и схемы обработки исключительных 

ситуаций. 

Основные методы и виды тестирования программных 

продуктов. 

Приемы работы с инструментальными средствами 

тестирования и отладки. 

Стандарты качества программной документации. 

Основы организации инспектирования и 

верификации. 

Встроенные и основные специализированные 

инструменты анализа качества программных 

продуктов. 

Методы организации работы в команде 

разработчиков. 

ПК 2.5 Производить 

инспектирование 

компонент 

программного 

обеспечения на 

предмет соответствия 

стандартам 

кодирования. 

Практический опыт: 

Инспектировать разработанные программные модули 

на предмет соответствия стандартам кодирования. 

Умения: 

Использовать выбранную систему контроля версий. 

Использовать методы для получения кода с заданной 

функциональностью и степенью качества. 

Анализировать проектную и техническую 

документацию. 

Организовывать постобработку данных. 

Приемы работы в системах контроля версий. 

Выявлять ошибки в системных компонентах на основе 

спецификаций. 
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Знания: 

Модели процесса разработки программного 

обеспечения. 

Основные принципы процесса разработки 

программного обеспечения. 

Основные подходы к интегрированию программных 

модулей. 

Основы верификации и аттестации программного 

обеспечения. 

Стандарты качества программной документации. 

Основы организации инспектирования и 

верификации. 

Встроенные и основные специализированные 

инструменты анализа качества программных 

продуктов. 

Методы организации работы в команде 

разработчиков. 

  

 ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ЗНАНИЯ И УМЕНИЯ: 

Для расширения и углубления знаний в соответствии с 

профессиональным стандартом 06.001 «Программист» трудовая функция 

Формализация и алгоритмизация поставленных задач. 

уметь: 

 использовать методы и приемы алгоритмизации поставленных 

задач. 

знать: 

 алгоритмы решения типовых задач, области и способы их 

применения. 

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы учебной 

дисциплины: 

учебная нагрузка обучающегося 186 часов, в том числе: 

во взаимодействии с преподавателем 186 часов. 
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2. СТРУКТУРА УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы  

Вид учебной работы Объем в часах 

Учебная нагрузка обучающегося (всего) 186 

Самостоятельная работа - 

Учебная нагрузка обучающегося во взаимодействии с 

преподавателем (всего) 
186 

в том числе: 

лабораторные работы 36 

практические занятия  46 

Промежуточная аттестация в форме экзамена 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «ОП.04 ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И 

ПРОГРАММИРОВАНИЯ» 

Наименование 

разделов и тем 
Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся 

Объем 

часов 

Осваиваемые 

элементы 

компетенций 

1  2  3  4  

Раздел 1. Введение в программирование 10 

ОК 1-ОК 2,  

ОК 4-ОК 5,  

ОК 9- ОК 10,  

ПК 1.1- ПК 1.6,  

ПК 2.4- ПК2.5 

Тема 1.1. Языки 

программирования 
Содержание учебного материала  

6 

1. Развитие языков программирования.  

2. Обзор языков программирования. Области применения языков программирования. 

Стандарты языков программирования. Среда проектирования. Компиляторы и 

интерпретаторы.  

3. Жизненный цикл программы. Программа. Программный продукт и его 

характеристики. 

4. Основные этапы решения задач на компьютере. 
Тема 1.2. Типы 

данных 
Содержание учебного материала  

4 1. Типы данных. Простые типы данных. Производные типы данных. 

Структурированные типы данных. 

Раздел 2. Основы программирования 40 

ОК 1-ОК 2,  

ОК 4-ОК 5,  

ОК 9- ОК 10,  

ПК 1.1- ПК 1.6,  

ПК 2.4- ПК2.5 

Тема 2.1. 

Операторы языка 

программирования 

Содержание учебного материала  

40 

1. Операции и выражения. Правила формирования и вычисления выражений. Структура 

программы. Ввод и вывод данных. Оператор присваивания.  Составной оператор. 

2. Условный оператор. Оператор выбора. 

3. Цикл с постусловием. Цикл с предусловием. Цикл с параметром. Вложенные циклы. 

4. Структурированный тип данных – множество. Операции над множествами. 

5. Комбинированный тип данных – запись. Файлы последовательного доступа. Файлы 

прямого доступа 

В том числе практических занятий и лабораторных работ: 

Разработка программы с линейной структурой; 

Разработка программы с разветвляющейся структурой; 

Разработка программы с циклической структурой; 

Разработка программы с массивами; 
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Разработка программы с матрицами; 

Разработка программы с обработкой строк; 

Разработка программы с множествами и записями; 

Разработка программы с использованием файлов 

Раздел 3. Модульное программирование 28 

ОК 1-ОК 2,  

ОК 4-ОК 5,  

ОК 9- ОК 10,  

ПК 1.1- ПК 1.6,  

ПК 2.4- ПК2.5 

Тема 3.1. 

Процедуры и 

функции 

Содержание учебного материала  

12 

1. Общие сведения о подпрограммах. Определение и вызов подпрограмм. Область 

видимости и время жизни переменной. Механизм передачи параметров. Организация 

функций.  

2. Рекурсия. Программирование рекурсивных алгоритмов. 

В том числе практических занятий и лабораторных работ: 

Разработка программы с использованием подпрограммы; 

Разработка программы с использованием рекурсивных функций 

Тема 3.2. 

Структуризация в 

программировании 

Содержание учебного материала  
4 1. Основы структурного программирования. Методы структурного программирования. 

Тема 3.3. 

Модульное 

программирование 

Содержание учебного материала  

12 

1. Модульное программирование. Понятие модуля. Структура модуля. Компиляция и 

компоновка программы.  

2. Стандартные модули. 

В том числе практических занятий и лабораторных работ: 

Разработка модулей программы 

Раздел 4. Основные конструкции языков программирования 12 

ОК 1-ОК 2,  

ОК 4-ОК 5,  

ОК 9- ОК 10,  

ПК 1.1- ПК 1.6,  

ПК 2.4- ПК2.5 

Тема 4.1. 

Указатели 
Содержание учебного материала  

12 

1. Указатели. Описание указателей. Основные понятия и применение динамически 

распределяемой памяти. Создание и удаление динамических переменных.  

2. Структуры данных на основе указателей.  

3. Задача о стеке. 

В том числе практических занятий и лабораторных работ: 

Разработка программы с использованием указателей 

Раздел 5. Объектно-ориентированное программирование 60 ОК 1-ОК 2,  

ОК 4-ОК 5,  

ОК 9- ОК 10,  

ПК 1.1- ПК 1.6,  

Тема 5.1. 

Основные 

принципы 

Содержание учебного материала  

12 1. История развития ООП. Базовые понятия ООП: объект, его свойства и методы, класс, 

интерфейс.  
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объектно-

ориентированного 

программирования 

(ООП) 

2. Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм.  

3. Классы объектов. Компоненты и их свойства.  

4. Событийно-управленческая модель программирования. Компонентно-

ориентированный подход.  

ПК 2.4- ПК2.5 

В том числе практических занятий и лабораторных работ: 

Анализ сложности разрабатываемого алгоритма 

Тема 5.2. 

Интегрированная 

среда 

разработчика 

Содержание учебного материала  

12 

1. Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной среды 

разработчика.  

2. Интерфейс среды разработчика: характеристика, основные окна, инструменты, 

объекты. Форма и размещение на ней управляющих элементов.  

3. Панель компонентов и их свойства. Окно кода проекта.  

4. Состав и характеристика проекта. Выполнение проекта. Настройка среды и 

параметров проекта.  

5. Панель компонентов и их свойства. Окно кода проекта. Состав и характеристика 

проекта. Выполнение проекта. Настройка среды и параметров проекта.  

6. Настройка среды и параметров проекта. 

Тема 5.3. 

Визуальное 

событийно-

управляемое 

программирование 

Содержание учебного материала  

10 

1. Основные компоненты (элементы управления) интегрированной среды разработки, 

их состав и назначение.  

2. Дополнительные элементы управления. Свойства компонентов. Виды свойств. 

Синтаксис определения свойств. Назначения свойств и их влияние на результат. 

Управление объектом через свойства.  

3. События компонентов (элементов управления), их сущность и назначение. Создание 

процедур на основе событий 

В том числе практических занятий и лабораторных работ: 

Разработка алгоритмов решения задач и их программирование 

Тема 5.4. 

Разработка 

оконного 

приложения 

Содержание учебного материала  

12 

1. Разработка функционального интерфейса приложения. Создание интерфейса 

приложения. 

2. Разработка функциональной схемы работы приложения.  

3. Разработка игрового приложения. 

В том числе практических занятий и лабораторных работ: 

Создание функциональной схемы приложения; 
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Проектирование интерфейса приложения 

Тема 5.5. Этапы 

разработки 

приложений 

Содержание учебного материала  

10 

1. Разработка приложения.  

2. Проектирование объектно-ориентированного приложения.  

3. Создание интерфейса пользователя.  

4. Тестирование, отладка приложения. 

В том числе практических занятий и лабораторных работ: 

Создание приложения по спроектированному интерфейсу. 

Тема 5.6 Иерархия 

классов. 

Содержание учебного материала 

4 

1. Классы ООП: виды, назначение, свойства, методы, события.  

2. Перегрузка методов.  

3. Тестирование и отладка приложения.  

4. Решение задач. 

В том числе практических занятий и лабораторных работ: 

Тестирование и отладка созданного приложения. 

Вариативная часть Для расширения и углубления знаний в соответствии с профессиональным стандартом 

06.001 «Программист» трудовая функция Формализация и алгоритмизация поставленных 

задач 

- уметь использовать методы и приемы алгоритмизации поставленных задач 

- знать алгоритмы решения типовых задач, области  и способы их применения 

30 
Дополнительные 

знания и умения 

Промежуточная аттестация в форме экзамена 6  

Всего: 186   
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению  

Реализация программы дисциплины требует наличия лаборатории 

«Программирования и баз данных», оснащенная необходимым для реализации 

программы учебной дисциплины оборудованием, приведенным ниже:  

 Автоматизированные рабочие места на 12-15 обучающихся (процессор не 

ниже Core i3, оперативная память объемом не менее 8 Гб) или аналоги; 

 Автоматизированное рабочее место преподавателя (процессор не ниже Core 

i3, оперативная память объемом не менее 8 Гб) или аналоги; 

 Сервер в лаборатории (8-х ядерный процессор с частотой не менее 3 ГГц, 

оперативная память объемом не менее 16 Гб, жесткие диски общим 

объемом не менее 1 Тб, программное обеспечение: WindowsServer 2012 или 

более новая версия) или выделение аналогичного по характеристикам 

виртуального сервера из общей фермы серверов 

 Проектор и экран;  

 Маркерная доска; 

 Программное обеспечение общего и профессионального назначения, в том 

числе включающее в себя следующее ПО: 

Eclipse IDE for Java EE Developers, .NET Framework JDK 8, 

Microsoft SQL Server Express Edition, Microsoft Visio 

Professional, Microsoft Visual Studio, MySQL Installer for 

Windows, NetBeans, SQL Server Management Studio, Microsoft 

SQL Server Java Connector, Android Studio, IntelliJ IDEA, Pascal 

ABC.Net, Lazarus, Dia, Ramus, LibreOffice. 

3.2. Информационное обеспечение обучения  

Перечень используемых учебных изданий, интернет-ресурсов, дополнительной 

литературы  

Основные источники 

1. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и 

программирования/ И.Г. Семакин ОИЦ «Академия» – М.: Издательский 

центр «Академия», 2016 

2. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и 

программирования. Практикум/ И.Г. Семакин ОИЦ «Академия» – М.: 

Издательский центр «Академия», 2016 
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Дополнительные источники 

1. Голицына О.Л., Основы алгоритмизации и программирования: Учебное 

пособие / О.Л. Голицына, И.И. Попов – М.: Форум: Инфра-М, 2011. 

2. Канцедал С.А., Алгоритмизация и программирование: Учебное пособие / 

С.А. Канцедал. - М.: ИД ФОРУМ, НИЦ ИНФРА-М, 2015. - 352 c. 

3. Микрюков В.Ю., Алгоритмизация и программирование: Учебное пособие / 

В.Ю. Микрюков. - Рн/Д: Феникс, 2015. - 304 c. 

4. Незнанов А.А., Программирование и алгоритмизация: Учебник для 

студентов учреждений высшего профессионального образования / А.А. 

Незнанов; Науч. ред. В.П. Кутепов. - М.: ИЦ Академия, 2014. - 304 c. 

5. Новичков В.С., Алгоритмизация и программирование на Турбо Паскале / 

В.С. Новичков, Н.И. Парфилова. - М.: ГЛТ, 2015. - 438 c. 

Электронно-образовательные ресурсы (электронные издания) 

1. Информационный портал CodeNet [Электронный ресурс]. – Режим доступа: 

http://www.codenet.ru 

2. Электронный учебник «Основы алгоритмизации и программирования» 

[Электронный ресурс]. – Режим доступа: 

http://www.chemisk.narod.ru/html/algoritm01.html 

3. Электронная библиотека НИТУ «МИСиС» [Электронный ресурс]. – Режим 

доступа: http://lib.misis.ru/elbib.html 

4. Университетская библиотека ONLINE [Электронный ресурс]. – Режим 

доступа: http://biblioclub.ru 

5. Научная электронная библиотека eLIBRARY.RU [Электронный ресурс]. – 

Режим доступа: http://lib.misis.ru/elib.html 

6. Университетская информационная система РОССИЯ [Электронный ресурс]. 

– Режим доступа: http://uisrussia.msu.ru/ 

7. Электронный читальный зал в БГТУ им. В.Г. Шухова [Электронный 

ресурс]. – Режим доступа: https://elib.bstu.ru 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ  

Профессиональные 

компетенции 

Критерии оценки Методы оценки 

ПК 1.1 Формировать 

алгоритмы разработки 

программных модулей 

в соответствии с 

техническим заданием. 

«Отлично» - теоретическое 

содержание курса освоено полностью, 

без пробелов, умения сформированы, 

все предусмотренные программой 

учебные задания выполнены, качество 

их выполнения оценено высоко. 

«Хорошо» - теоретическое 

содержание курса освоено полностью, 

без пробелов, некоторые умения 

сформированы недостаточно, все 

предусмотренные программой 

учебные задания выполнены, 

некоторые виды заданий выполнены с 

ошибками. 

«Удовлетворительно» - теоретическое 

содержание курса освоено частично, 

но пробелы не носят существенного 

характера, необходимые умения 

работы с освоенным материалом в 

основном сформированы, 

большинство предусмотренных 

программой обучения учебных 

заданий выполнено, некоторые из 

выполненных заданий содержат 

ошибки. 

«Неудовлетворительно» - 

теоретическое содержание курса не 

освоено, необходимые умения не 

сформированы, выполненные учебные 

задания содержат грубые ошибки. 

Результатов выполнения  

самостоятельной работы. 

Выполнение проекта. 

Наблюдение за 

выполнением 

практического занятия 

(деятельностью студента). 

Оценка выполнения 

практического задания 

(работы). 

ПК 1.2 Разрабатывать 

программные модули в 

соответствии с 

техническим заданием. 

ПК 1.3 Выполнять 

отладку программных 

модулей с 

использованием 

специализированных 

программных средств. 

ПК 1.4 Выполнять 

тестирование 

программных модулей. 

ПК 1.5 Осуществлять 

рефакторинг и 

оптимизацию 

программного кода. 

ПК 2.4Осуществлять 

разработку тестовых 

наборов и тестовых 

сценариев для 

программного 

обеспечения. 

ПК 2.5 Производить 

инспектирование 

компонент 

программного 

обеспечения на 

предмет соответствия 

стандартам 

кодирования. 

 

Общие компетенции Критерии оценки Методы оценки 

ОК 1 Выбирать способы 

решения задач 

профессиональной 

деятельности, 

применительно к 

различным контекстам 

«Отлично» - теоретическое 

содержание курса освоено 

полностью, без пробелов, умения 

сформированы, все 

предусмотренные программой 

учебные задания выполнены, 

качество их выполнения оценено 

высоко. 

Проверка результатов 

самостоятельной работы. 

Наблюдение за 

выполнением 

практического задания. 

(деятельностью студента). 

ОК 2 Осуществлять 

поиск, анализ и 
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интерпретацию 

информации, 

необходимой для 

выполнения задач 

профессиональной 

деятельности 

«Хорошо» - теоретическое 

содержание курса освоено 

полностью, без пробелов, некоторые 

умения сформированы 

недостаточно, все предусмотренные 

программой учебные задания 

выполнены, некоторые виды 

заданий выполнены с ошибками. 

«Удовлетворительно» - 

теоретическое содержание курса 

освоено частично, но пробелы не 

носят существенного характера, 

необходимые умения работы с 

освоенным материалом в основном 

сформированы, большинство 

предусмотренных программой 

обучения учебных заданий 

выполнено, некоторые из 

выполненных заданий содержат 

ошибки. 

«Неудовлетворительно» - 

теоретическое содержание курса не 

освоено, необходимые умения не 

сформированы, выполненные 

учебные задания содержат грубые 

ошибки. 

Оценка выполнения 

практического задания 

(работы). 

Подготовка и выступление 

с докладом, презентацией. 

Текущий контроль 

(проверочные работы, 

тесты). 
ОК 4 Работать в 

коллективе и команде, 

эффективно 

взаимодействовать с 

коллегами, 

руководством, 

клиентами. 

ОК 5 Осуществлять 

устную и письменную 

коммуникацию на 

государственном языке с 

учетом особенностей 

социального и 

культурного контекста. 

ОК 9 Использовать 

информационные 

технологии в 

профессиональной 

деятельности 

ОК 10 Пользоваться 

профессиональной 

документацией на 

государственном и 

иностранном языках. 

  

Результаты обучения Критерии оценки Формы и методы 

оценки 

Перечень умений, осваиваемых в 

рамках дисциплины:  

 Разрабатывать алгоритмы для 

конкретных задач.  

 Использовать программы для 

графического отображения 

алгоритмов.  

 Определять сложность работы 

алгоритмов.  

 Работать в среде 

программирования.  

 Реализовывать построенные 

алгоритмы в виде программ на 

конкретном языке 

программирования.  

 Оформлять код программы в 

соответствии со стандартом 

кодирования.  

 «Отлично» - теоретическое 

содержание курса освоено 

полностью, без пробелов, 

умения сформированы, все 

предусмотренные 

программой учебные 

задания выполнены, 

качество их выполнения 

оценено высоко.  

«Хорошо» - теоретическое 

содержание курса освоено 

полностью, без пробелов, 

некоторые умения 

сформированы 

недостаточно, все 

предусмотренные 

программой учебные 

задания выполнены, 

Результатов 

выполнения  
самостоятельной 

работы. 

Выполнение проекта. 

Наблюдение за 

выполнением 

практического 

занятия 

(деятельностью 

студента). 

Оценка выполнения 

практического 

задания (работы). 
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 Выполнять проверку, отладку 

кода программы. 

Перечень знаний, осваиваемых в 

рамках дисциплины: 

 Понятие алгоритмизации, 

свойства алгоритмов, общие 

принципы построения 

алгоритмов, основные 

алгоритмические 

конструкции. 

 Эволюцию языков 

программирования, их 

классификацию, понятие 

системы программирования. 

 Основные элементы языка, 

структуру программы, 

операторы и операции, 

управляющие структуры, 

структуры данных, файлы, 

классы памяти. 

 Подпрограммы, составление 

библиотек подпрограмм 

 Объектно-ориентированную 

модель программирования, 

основные принципы объектно-

ориентированного 

программирования на примере 

алгоритмического языка: 

понятие классов и объектов, их 

свойств и методов, 

инкапсуляция и 

полиморфизма, наследования 

и переопределения. 

некоторые виды заданий 

выполнены с ошибками.  

«Удовлетворительно» - 

теоретическое содержание 

курса освоено частично, но 

пробелы не носят 

существенного характера, 

необходимые умения 

работы с освоенным 

материалом в основном 

сформированы, 

большинство 

предусмотренных 

программой обучения 

учебных заданий 

выполнено, некоторые из 

выполненных заданий 

содержат ошибки.  

«Неудовлетворительно» - 

теоретическое содержание 

курса не освоено, 

необходимые умения не 

сформированы, 

выполненные учебные 

задания содержат грубые 

ошибки. 

  


